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El ave, que se eleva y desplaza
por nuevos territarios, simboliza
el deseo de alcanzar otros
horizontes. el deseo de conocer
y la fuerza de la creatividad,

Desarrollar tu creatividad es aprender

} cosas nuevas, interesarte por lo gue

ocurre 3 tu alrededor, investigar, sacar
tus propias conclusiones, formularte
preguntas y buscar sus respuestas,
comunicar tus Ideas 4 sentimientos
por diferentes medios...

“Somos del mismo material del que se tejen los suenos”,
William Shakespears)



Con seguridad hay temas que llaman tu atencién y sobre los que te gustaria
aprender mas. No te quedes con las ganas, hoy tienes muchas posibilidades
de aprender e indagar: puedes buscar en la internet, ir a una biblioteca,
entrevistarte con un experto... Tus dirigentes también pueden ayudarte a
descubrir nuevas cosas. Y, por supuesto, puedes hacerte especialista en un
tema que te interese.

Fotos temas me interesan §) solore ellos quiero conocer mas:

Robert D. Ballard (1942), estadounidense y gran explorador
arqueoldgico de las profundidades marinas, entre otras
cosas, descubrié en septiembre de 1985 el lugar donde

se habia hundido el Titanic. Para Ballard “...todos

somos exploradores. ; Como podria

—-fr alguien pasar su vida observando

oLk una puerta cerrada sin abrirla?”
.||

que esta cerca de ti.

No vayas a pensar que

esta exploracion carece de
aventura, puedo asegurarte
que a tu alrededor hay,
como diria Ballard,

muchas “puertas cerradas”
esperando a ser abiertas.

L

g Te invito a explorar aquello
3
*'\

-1 Hprendo cosas nuevas

‘ ! ademas de las
f—h que me ensenan
| 4k | en la escuela
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Podrias comenzar por tu barrio y recorrerlo llevando una
camara fotografica. También puedes hacerlo acompanado
de un amigo o amiga y comparar después las fotos que
tomaron. Una fotografia refleja una forma de mirar, por

lo que, aunque se trate del mismo lugar o situacion, cada
fotografo tomara fotos diferentes... cada uno “pone el ojo”
en detalles diversos. Elige una de las fotos y compartela con
tu patrulla.

ALGUNOS CONSEJOS
PARA TOMAR FOTOGRAFIAS

e Mira por el visor o pantalla y busca el tema central de la foto, se le
llama: punto focal o centro de interés.

® Segun el modo que sujetes tu cdmara puedes tomar fotos
horizontales o verticales. Encuadra primero la vista que deseas
fotografiar y luego decide cual formato es el adecuado.

¢ Cuando fotografies personas busca un sitio que proporcione un
fondo que no tenga demasiados colores y que contraste bien.

® Sino tienes un tripode para sostener tu camara, recuerda siempre
tratar de apoyarte en algo sélido o coloca tu camara sobre algo
estable. Si no tienes nada de esto, apoya tu brazo sobre tu rodilla.
Un pequefio truco consiste en amarrar un cordén a la cdmara y
pisar el extremo contrario, de este modo, al estirar el cordén hacia
arriba, la tensién te brindara la estabilidad necesaria.

REGLA PARA COMPONER - :
UNA BUENA FOTOGRAFIA | A .B

Traza imaginariamente en el visor dos lineas
paralelas verticales y dos horizontales que C D
dividan a la escena en nueve partes iguales, los
lugares donde se cortan las lineas generan cuatro puntos focales: A, B, Cy D.

Las lineas horizontales representan el horizonte. No pongas el horizonte del
paisaje en el centro del visor, sino en el tercio superior o inferior.

Debes situar el centro de interés de tu foto siempre en A, B, C o D pero nunca
en el rectangulo central que forman estos cuatro puntos.

Pon atencion al sentido de la luz y como refleja en los objetos y las personas.
La mejor luz es la que esté detras o al costado de quien toma la fotografia.

En general las mejores fotografias de exterior se hacen en las primeras horas
de la mafiana y en las dltimas de la tarde. Cuando el sol esta bajo, las sombras
se alargan y afiaden a nuestras fotos un efecto de relieve.
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En su mayoria, los descubrimientos cientificos

han sido realizados por

personas que no eran cientificos, sino simplemente “exploradores curiosos”

que observaban lo que pasaba a su alrededor

Antén van Leeuwenhoeck (1632-1723), por
ejemplo, era un vendedor de telas que para
examinar en detalle su mercaderia utilizaba
pequenas perlas de cristal. Utilizando la
misma técnica, comenzé a observar saliva,
sangre, vinagre, cerveza y muchas otras
cosas. Todas le interesaban muchisimo,
pero el agua estancada lo fascinaba. En el
agua estancada, cuanto mas sucia mejor,
descubrié muchos microorganismos.

Envié informes de sus observaciones a la
Academia Inglesa de Ciencias y a la Real
Sociedad de Londres, quienes distribuyeron
estos reportes a muchas personas.

y se hacian preguntas.

e il

La comunidad cientifica tardé muchas
décadas en darse cuenta de la

importancia de estos trabajos.
Leeuwenhoeck construyo

muchos microscopios para sus
8 observaciones y varios de ellos

Se conservan en museos.

Robert Baden-Powell utilizd
la palabra inglesa “scout”
porque ella hace alusion a
exploradores, navegantes,

descubridores, investigadores,
montafieros, misioneros y, en
general, a toda persona que “va

adelante” descubriendo caminos

gue otros pueden seguir.

T Me intereso

| e por conocer mas

| A0S sobre lo que pasa
L. a3 mi alrededor



ASPIRADOR DE INSECTOS

Con este aspirador podras recoger insectos pequefios y rapidos sin dafiarlos.
Necesitaras una lamina fina de plastico transparente, arcilla de modelar, dos
pajillas gruesas (como las que se usan para los refrescos), cinta adhesiva y un
trozo pequefio de gasa.

iy 1. Enrolla el plastico formando un
il =~ tubo de unos 4 cm de didmetro y

L= _}:: fijalo con cinta adhesiva. .
t—_'f*'_' - M
2. En el extremo de P
una pajilla sujeta '
con cinta adhesiva O
la gasa.
3. Haz dos tapas de arcilla o plastilina.

Introduce una paijilla en cada tapa.
Pega las tapas en los extremos del

tubo.
4. Acerca el aspirador a un insecto y aspira por la 1‘:“ '
pajilla que tiene la gasa. El aire entrara por la ~

otra pajilla arrastrando a tu pequefio insecto.

5. Si quieres vaciar tu aspirador, LA

remueve una de las tapas de arcilla. f_.{-"’j F,
I"'*
OTROS ELEMENTOS ﬁ
NECESARIOQS PARA
LA OBSERVACION DE INSECTOS..

)
)

o

Nh*"".

Una lupa, con la que podras ver
los insectos en detalle.

Un cuaderno y lapices, con los cuales podras
tomar notas de tus observaciones y hacer
dibujos rapidos de los insectos. Utiliza
cuadernos de tapas duras para que tus
anotaciones y graficos estén mas protegidos.
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Frasco de almacenamiento para guardar

tus insectos. Recuerda hacer orificios de
ventilacion en la tapa. En cuanto termines de
observarlos, déjalos en libertad en el mismo
lugar en que los recogiste.

¢ Sabes codmo determinar

si un animal es un insecto?
Utiliza la regla del 3+3: el cuerpo de
un insecto esta dividido en tres partes
(cabeza, térax y abdomen) y tiene tres
pares de patas.

Pincel, para manipular los
insectos sin aplastarlos.

iSe mezclaron!

¢ Podrias reconocer a los
que no son insectos?




Julio Verne (1828-1905), imaginé el mundo del futuro a través de su
literatura. Por ejemplo, en su libro “Paris en el siglo XX”, escrito en 1863,
habla del fax y de la internet, entre otros inventos... jmas de cien afios
antes de que fueran creados!

El Unico viaje que Julio Verne imaginoé y que aun no se ha realizado es el
viaje al centro de la tierra. Sin embargo, la vuelta al mundo, el viaje a la
luna, el viaje en globo aerostatico, el viaje subacuatico, las exploraciones
polares y al Orinoco son hazafnas narradas en sus libros mucho antes de
que fueran realizadas.

Algun libro que leiste,
¢te inspird algun juego o actividad con tu patrulla?

Estos (Lrs he leido en el dltimo tiempo

NOMBRE

DEL LIBRO

En la columna “Opinién”, clasifica los libros que has leido en:
Excelente, Bueno, Aceptable y Malo.

Comparte con tus amigos y amigas de patrulla tu
opinion sobre los libros que leiste. Escucha también los
comentarios que puedan hacerte de otros libros que
ellos hayan leido.

Busco

mis propias lecturas
puedo relacionarlas

con 1as Cosas que me pasan
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Mo hay pasajeros

en la nave espacial Tierm,

todos sonos tripulacion’.
(Marshall Mcluhan)

Tu patrulla serd mucho mas unida y amiga si cada uno de ustedes es capaz de
expresar su punto de vista y conversar para llegar a acuerdos.

Creo que en esta oportunidad ei opinidn ayndo a mi
patrulla a tomar una decision o aclarar un tema que
estdoamos discutiendo. .

Doy mi opinién
SN sobre |1as cosas
que me pasdan
74 =t



- S TEMAS
UNA PATRULLA DISCUTE sSu
EN EL CONSEJO DE PATRULLA

El Consejo de Patrulla es la reunion de todos los integrantes de la patrulla,
para discutir y tomar decisiones sobre aquellos temas que son del interés de
todos.

El Consejo es presidido por el o la Guia de Patrulla, pero esto no quiere decir
que es la Gnica persona que habla o que sélo él o ella deciden o preparan los
temas que se van a conversar; su funcion es ordenar la discusion para que
todos tengan oportunidad de expresarse. Por eso es importante que, antes
de la realizacion de un Consejo, todos los miembros de la patrulla se pongan
de acuerdo sobre los temas a tratar y reciban una agenda que les ayude a
prepararse para la discusion. A esta lista de temas se le llama “orden del
dia”.

En estas reuniones se tratan temas importantes como las actividades que

la patrulla va a realizar durante un ciclo de programa y las actividades

que va a proponer en la Asamblea de Unidad para que sean realizadas por
toda la Unidad Scout. También se evaltan las actividades que ha hecho la
patrulla, se comparten los comentarios que cada scout puede hacer a sus
demds compafieros y compafieras para ayudarlos en la evaluacion de su
progresion personal. Se elige al Guia y Subguia de patrulla, se distribuyen los
cargos y se evalia cémo lo han hecho quienes han asumido esos cargos y la
administracién de los recursos de la patrulla.

Es importante que esta reunion se haga en un lugar cémodo y tranquilo,

sin ruidos ni distracciones, en un ambiente en que todos puedan hablar y

escucharse. Como sélo se tratan ciertos temas, se realiza cada vez que la

patrulla lo crea necesario, pero no a
cada momento.




s PORULLAALCES o o

Orden del dia 52

Lugar de \areunion: Local de patrulla ?
O de areunion:  Sdoado 17
Hom de lareunion:  2.30 2 300 de |a tarde

Temas que vamos a conversar.
Rendicion de cuentas del campamento No hay mds temas propuestos.
de patrulla. A cargo de Antonio porque es Se ruega llegar ala hora.

el tesorero de (a patrul(a. Bomando Godoy

Secretario de patrulla

Arreglos de carpas. A cargo de Hector que
es el intendente de patrulla.

Si conoces con anticipacién los temas que discutira el Consejo de Patrulla
puedes prepararte para participar. Por ejemplo, si la patrulla debe decidir
qué actividades desean realizar en el proximo ciclo de programa, podras
pensar con anticipacion qué cosas tienes ganas de hacer, anotar tus ideas y
comentarlas con tus amigos y amigas.

Lugar del Consejo

Dia Hora
Temas principales que vamos a tratar:
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Lo que ocurre en un Consejo de Patrulla también es parte de la historia de la
patrulla y, por ello, el secretario o la secretaria toman nota en el Libro de Oro
o Libro de Patrulla de los temas que se conversan y de las decisiones que se
toman durante el Consejo.

Ayudo en |a preparacion
de los temas
que discutimos

en mi patrulla ]




, ‘ TOMAR
QuE NOTAS SE DEBRY \¥CoNSEJO

Cada patrulla decide qué escribir en el Libro de Oro, pero cuando se trata de
tomar nota sobre lo ocurrido durante un Consejo de Patrulla es bueno que no
olviden algunas cuestiones basicas:

ﬁ La fecha'y el lugar de la reunion.

Los temas propuestos en el orden del dia.

El nombre de los y las scouts presentes y ausentes.

Los temas que efectivamente se trataron y las decisiones que se
tomaron.

Las tareas asignadas y los responsables de ejecutarlas.

L8 S OB B S

La firma de todos los presentes.

TEST DE LA ORGA 6
N
DE LA PATRULL S IZACION

En tu patrulla...
¢Tienen un Libro de Patrulla actualizado?
¢Nombraron un secretario o secretaria de patrulla?

¢Conocen con anticipacion a la realizacion del Consejo de Patrulla
los temas que se van a tratar?

(El Guia de Patrulla, el secretario u otro miembro de la patrulla
toma nota durante los Consejos de Patrulla?

El Guia, ¢lleva el Libro de Patrulla a los Consejos de Unidad?

OO O OO d

¢Preparan con tiempo los temas que van a tratar en el Consejo de
Patrulla?

Ya sabes que tu patrulla es también un espacio

para compartir tus ideas y opiniones y el Consejo
de Patrulla es una buena oportunidad para hacerlo.
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Recuerda que lo que sucede en tu patrulla depende
también de ti... ejerce tu derecho a opinar y ayuda a
que tus companeros y companeras también lo hagan.

T el proximo Conséjo de Tatrulla propondré que
conversemos de...




En el aino 1915, Ernest Shackleton (1874-1922) y su grupo de 27
exploradores quedaron atrapados durante casi 20 meses en los hielos
eternos de la Antartida y debieron realizar numerosas travesias para
sobrevivir. El dltimo y exitoso intento por encontrar ayuda lo realizd
Shackleton junto a dos de sus compafieros, cubriendo un trayecto de 3
dias, en una penosa marcha, escalando y descendiendo montanas. Iban
equipados con improvisados elementos de escalada: 15 metros de cuerda
y unos tornillos, rescatados de uno de los botes del barco, que pusieron
en las suelas gastadas de sus botas. Ademas, llevaban fésforos, 1 olla, 2
brdjulas, binoculares, una hornilla con suficiente combustible para preparar
6 comidas calientes y unos pocos alimentos guardados en 3 calcetines.

La exploracion necesita

organizacion. En las excursiones o salidas
que realizas en la escuela, la mayor parte de la organizacién la realizan

tus maestros o tus padres. En las excursiones de tu patrulla el asunto es muy
diferente; tu y tus amigos y amigas deben tomar en sus manos la
responsabilidad de planificar y organizar la excursion.

El equipo de dirigentes y tus padres estaran siempre dispuestos a ayudarles, pero
la mayor parte del trabajo sera de ustedes. Veran la satisfaccion que produce
poder decir: “lo logramos, lo pasamos fantastico y jlo hicimos nosotros!”

Participo
en |a organizacion
de las excursiones

de mi patrulla 79




CINCO PASOS PARA OR
: GANIZAR
UNA EXCURSION DE PATRULLA

Para organizar bien tu préxima excursién sigue con tu patrulla estos pasos.

PRIMER PASO: definir los datos esenciales de la excursion.

Cuando en el Consejo de Patrulla deciden realizar una excursién, deben
comenzar por definir claramente los siguientes aspectos:

El lugar donde desean ir.

La fecha en que realizaran la excursion, la que dependera mucho del
calendario programado por la Unidad Scout para ese ciclo de programa.
Recuerden que pueden programarla como parte de las actividades de un
campamento de Unidad o de patrulla.

La duracién que tendra la excursién (medio dia, un dia completo, dos
dias...).

El objetivo de la excursion: mejorar las habilidades de acampe de la
patrulla, aprender a hacer croquis, reconocer un lugar para un futuro
campamento, realizar una buena accién, pasarlo bien juntos...

Las actividades que realizaran durante la excursion, lo que dependera de
la duracion y los objetivos que se han propuesto.

El equipo necesario, tanto de patrulla como individual.

Los permisos que pueden ser necesarios tanto de los padres, como de los
dirigentes y duefios de los lugares donde se hara la excursién.

El medio de transporte que emplearan para viajar.

El costo de la actividad, considerando todos los aspectos que han
planificado para ella.

La forma en que obtendran los recursos necesarios para llevar adelante
la excursion. ¢ Cada uno aportara un monto fijo?, ¢haran campafias para
obtener los recursos?, ; utilizaran los recursos que la patrulla ha ahorrado?

¢ Qué queremos hacer, dénde, cuando y cémo?

SEGUNDO PASO: distribuir las tareas previas.

Una vez que tengan claro lo que quieren hacer y dénde, cuando y cémo lo
van a hacer, deben distribuir las tareas que les permitiran llevar adelante

con éxito la excursion. Revisar los elementos del botiquin, el estado en que

se encuentran y las fechas de vencimiento de los productos, ademas de
comprar los elementos faltantes; verificar el estado de la carpa; hacer el mend
y comprar los alimentos; contactar a la empresa de transporte; realizar las
acciones que permitan la obtencién de los recursos; etc.

¢ Qué debemos hacer? ¢Qué debo hacer yo?



TERCER PASO: realizar las tareas asignadas.

Una vez que todos tengan claro qué tarea le ha tocado realizar... jmanos a la
obra! No dejen las cosas para dltimo momento.

En caso que lo necesiten, soliciten ayuda a sus amigos de la patrulla, a los
dirigentes o a sus padres.

iSoy responsable de que la tarea que me asignaron
esté bien hecha y a tiempo!

CUARTO PASO: realizar el control final.

En la reunion previa a la salida, o algunas reuniones antes de la fecha de la
excursion, verifiquen que todo esta previsto para que la excursion sea un
éxito. Que cada responsable rinda cuentas de su tarea y entre todos ajusten
los ultimos detalles.

No olviden que deben contar con los permisos escritos de padres y dirigentes
para realizar la excursion. También es necesario entregar a las autoridades
locales del lugar en que realizaran la excursion la lista de los participantes en
la actividad, detallando nombre completo, direccion, teléfonos, edad y niimero
de documento de identidad.

También deben revisar las disposiciones que la Asociacion tiene para este tipo
de excursiones.
¢Qué hice y qué cosas quedan por hacer?

QUINTO PASO: cuentaregresiva.

El dia de la salida, momentos antes de partir,
se realiza una Ultima verificacién para no olvidar nada.

jAyudo a mis amigos a controlar
que no olvidemos nada!

YO ME HICE
CARGO DE..

EXCURSION A.. REALIZADA EL..

81



Jean Mermoz (1901-1936) fue uno de los
pioneros de la aviaciéon comercial y nos dejé un
enorme aporte al explorar y abrir rutas aéreas
en Africa y América.

Ya tenia mucha experiencia como piloto militar
cuando solicité trabajo como piloto comercial
de la compania Latécoere. De todos modos,

al llegar a las oficinas de la linea aérea para su
entrevista de trabajo, fue recibido por su jefe el
sefor Daurat quien, hundido en su butaca, dio
un vistazo a los papeles de Mermoz y le dijo:

- Veo que aun no ha hecho nada.

- jTengo mas de 600 horas de vuelo! -respondié Mermoz.

- Eso no es nada, nada en absoluto. Lo estoy contratando como
mecanico -le dijo su futuro jefe.

- Pero yo pedi un puesto como piloto -insisti6 Jean Mermoz.

- Lo sé, pero aqui ser piloto significa ser, ante todo, obrero. Tendra que
pasar por todas las tareas.

Asi fue como Mermoz, a pesar de su excelente historial de 600 horas

de vuelo, pas6 semanas limpiando cilindros y desmontando motores.
Pero fue también gracias a estos conocimientos y habilidades que varias
veces logré salvar su vida, reparando él mismo su aeronave cuando sufria
desperfectos y debia aterrizar de emergencia.

-~ -

Perfecciono
mis habilidades

manuales
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EL MONJE

Modelo conocido desde hace mucho tiempo en Oriente, es muy facil de
plegar y tiene un vuelo muy vistoso cuando es lanzado con suavidad.

1. Doblar una hoja al medio.
Plegar hacia adentro las
esquinas superiores y luego

voltear la hoja. ,.--r —~d

2. Plegar el borde diagonal
superior hacia adentro, hasta
que coincida con la linea del
pliegue central.

3. Hacer lo mismo en el lado
izquierdo. Doblar la punta hacia
abajo, haciendo coincidir los

dos puntos rojos. 4. Voltear el papel y plegarlo
al medio, hacia arriba, por

la linea central. Los pliegues

,) deben quedar a la vista.
; ‘ 5 <'”’ N

5. Para hacer las alas, doblar hacia
abajo por la linea marcada.
Dejar alrededor de tres dedos de
distancia en la parte de atras y un
dedo en la parte delantera.

Se pueden probar vuelos

diferentes poniendo los bigotes
@&  del monje hacia abajo o
) colocandole un clip en la punta.




8L

1.

RIFF

Este es un modelo veloz,
de vuelo recto y sostenido.

Doblar una hoja al medio. Hacer
el pliegue que formara la cola. Los
extremos de este pliegue deben ir

desde la mitad del borde inferior /
hasta un tercio del borde lateral. }

Desdoblar el papel dejando
los pliegues del paso anterior
hacia abajo. Doblar hacia >

adentro las esquinas de los /\ /\ /\

bordes superiores haciendo
que coincidan con la linea

central. A continuacion, doblar la punta hacia abajo, a cierta distancia de
donde se juntaron las esquinas.

X DR 6% S

A
3. Nuevamente, doblar hacia / \

5. Plegar el avién al medio,

adentro las esquinas superiores.

A continuacion, doblar hacia 4. Voltear el papel.

arriba el tridangulo que queda.

6. Plegar las alas siguiendo la linea
marcada. Se le puede agregar un

empujando hacia arriba el clip en la punta para evitar que
pliegue de la cola, que deberia se abra demasiado al volar.
quedar “escondida” entre las

dos mitades del papel. @

FES

El Riff, a diferencia de otros modelos de aviones de papel, usa las alas
levemente plegadas hacia abaijo.



Consejos para
un buen plegado
e Los pliegues deben ser precisos y
bien marcados.

e Cuando sigas las instrucciones
para armar un avion, mira el
dibujo del paso en el que estas y
el dibujo del paso siguiente, esto
te dara una idea de cémo tiene
que quedar el papel una vez
plegado.

e Ten en cuenta que un pequefio
error en los primeros pliegues,
suele afectar el resultado final.

Ajustes antes

y entre vuelos
El mejor lugar para estabilizar el avion
es uno en que no haya corrientes
de aire. No pruebes los aviones
lanzandolos desde una ventana ya
que las turbulencias junto a una
pared son tan fuertes que no te
permitiran evaluar qué correcciones
Son necesarias.

Alerones
Los alerones estan ubicados en la
parte posterior de las alas y del
cuerpo, y sirven para corregir los
movimientos hacia arriba, hacia
abajo y hacia los lados.

Nociones elementales
de vuelo
e Un buen vuelo necesita de un
buen lanzamiento: toma el avion
por la parte delantera y lanzalo
como si estuvieras tirando un
dardo.

e Al aire libre, la técnica de
lanzamiento apropiada consiste
en lanzar el avion hacia arriba
para que alcance la mayor
altura posible. De esta forma,
prolongas la duracién del vuelo
pues le das tiempo al avién para
su descenso.

Simetria
El avién debe volar recto. Esto se
consigue con una absoluta simetria
y, para comprobarlo, sostén el
avion a la altura de tus ojos y
miralo de frente. Todo lo que ves
de un lado debe verse exactamente
igual del otro.

Forma de “Y”
Las alas y el cuerpo del avién tienen
que formar una letra “Y". Si no le
das este angulo, el avion girara en
el aire y volara boca abajo. Cuando
lances el avion, las alas tenderan a
achatarse levemente, asi que una
buena idea es darle un poco mas de
angulo al ajustarlas.

K

Mal angulo

V

Recuerda siempre hacer correcciones pequenas;

pequenos ajustes producen grandes cambios en el vuelo.
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Algunos problemas
en el vuelo y sus soluciones

El avion se estrella de nariz

Este es el problema mas comdn y se debe a que el avion tiene demasiado
lastre en la parte delantera. Dobla hacia arriba los alerones.

El avion cae en espiral

Es muy probable que esté mal equilibrado, es decir, asimétrico. Pliégalo
nuevamente.
El avion sube, se frena y cae

Dobla ligeramente hacia abajo los alerones.

Vuela bien pero gira hacia la derecha o hacia la izquierda
Si dobla hacia la derecha, ajusta la parte de atras del cuerpo hacia la

izquierda; si lo hace hacia la izquierda, ajusta la parte posterior hacia la
derecha.

Puedes encontrar mas modelos y consejos en www.avioncitosdepapel.com, de
donde hemos recogido esta informacion.

1 a5 Alas de Dumont. Cronica de una hazaina. aérea.

T a5 alas de Dumont es el nombore de una insignia que
leva por un ano en su banderin La patralla que gana

la competencia de aeromodelismo que hacemos en.

(4 Unidad. Bero no siempre este prewuo sal((m;(w pre )
(Flavio, Responsable de la Unidad Scomt Endurance

1 4 pasion por los aviones (4 transmitid Juan Clartosé Algta
s Zorros. Primero contago a sus amigos de L4 patr

ospuds al resto de la Unidad. Cada vez que trém(so;s
wodelos de aeroplano, todos se pelealan por gm(. arlos.
Do 050 A ATMAT UNA COMPEENCIA A& ALIOMD a'(&s{mj
cdlo hbo un paso’. (Beatriz, Asistente de la Unida
Scout Endurance)

‘Bl A Ao las Alondras nos sorpmnﬂ((amn 4 t0dos. ..
@E [n?y\gdgﬂ;?r su modelo de planeador L asunto 65 48



participaron en |4 actividad
con gortas 1) wdandas de
vuelo, fue Geniall Este ano (0s
Ademds las imitamos

o cada patrulla uso algo s

Que tuvIgra que ver con (a N i
aviacion. Marcos y Diego. de

mi patrulla, se pasealoan con

2

l
unos overoles enormes que es :
Aaban el aspecto de o que exan: l;’”‘jﬁq.“"
los mecdnicos de |a patrulla.” Carolina,
patrulla Lagartos)

“En los primeros ensayos se Aesalentaron bastante. €
AUk 10 tenGan mUCha practica ! los primeros modelos ¢
los ian a pique al primer lanzamiento Y st para el dia
Ae L4 competencia no ograoan construir 2505 modelos
que surcaran el cielo orgullosos ante (as mimadas de los
Jende? (Ricardo, Responsalole de Grupd)

Quizds fine por 650 qué nos Contaron & higtoria de
Santos Dumont, PAIA Jue VIEIAM0s 4ré CUANAO N0 Cree
en algo no importa lo que Aigan os demds 0 Cdrtas
veces haya que intertarlo'. (SUsans, patrulla AlonAras)

Cin decimos nada nos llevaron ala plaza ) nos
encontramos colgando de un drbol uno de os carros
e haloianmos construido pata una actividad. del ciclo
sinterior Sertados, eschchamos o que hizo Santos
Dumont en Qart: colgg un antomdvil del drlpol de una
plaza para averiguar s s motor vibraba al estar
suspendido. Cuando vio qué no pasalos nada malo,
ingtald motores de gasolina en 4lobos AeTOStAICOS

9 hasta faloricd un avon, ‘ol 14 big', que recorrid 120

metros volando a una altura de 6 metros. En ese
tiompo deloe haber sido toda una revolucion 9 st no (o
hubier hecho tal vez Ahora no tendriamos nt aviones
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supersinicos ni tansbordadores espaciales. Elavio estala
siper entusiasmAado contando La historia, es que ademds
05 siper bueno paTA Contar 1) uno sente 416 las cosas
ostdn pasando en ese Momento. TNos dijo que Gracias
Al esfuerzo de personas como Santos Dumont, 4 St
LpeD & IMAGINACION PAA hacer realidad sus suenos,
et Ihabia loamdo tender un puente entre (05 pdjaros Y as
personas’. (Antonio, Quiz de \a patralla Jaguar

‘£ ol Conseo de Unidad que hicinmos Al final de esa
tarde Aead)iwxos Lamar al trofeo las alas de Dumont
9 lo representamos con una (NSIGNIA JUE MUESTA AN IGO
0 extraro carr alado, como los que hacian los primeros
Q& IntentAaron COnStIWr mAqUnas patc volar’. (Javier
Sulbguia de |2
patrulla Zorros)

‘Se Ganan
puntos por
Aistintas
prneloas:
originalidad
de los
modelos,
calidad
de a
confeccion,
distancia de vuelo,
tiempo en ol aite, Actoloacia aérea,
aterrizaje, talogjo en equpo disfraces... Cada aio
ponemos 1) quitAmos algunas prueloss. Me gusta que
tongamos altemativas porgie as( todos tenemos (4
oportunidad de talogjar ﬁo, por gemplo, como no oY)
wmuny) buena par 4 constinccion de los modelos pero st
para. Aloyjar, soy) parte del equipo de disero... ) es0 meé
Fascinal’ (Wilma, patrulla Jaguan)




Lo que los y las scouts sabemos lo aprendemos haciéndolo... por eso aqui te
presentamos algunos modelos de comedor de patrulla. Los amarres y nudos
necesarios para confeccionarlos ya los conoces.

Conozco y uso
algunas técnicas
de campismo

Y pionerismo
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EL HACHA DE MANO

El hacha es una herramienta esencial en las actividades al aire libre. Como
toda herramienta, esta hecha para mejorar la vida de las personas y no para
dafar o destruir la naturaleza. Bien usada, te servira para cortar la lefia con
que coceras tu alimento, te proveeras de luz y calor y realizaras construcciones
de campamento.

Por eso, un buen acampador es habil y cuidadoso en el manejo y conservacion
del hacha.

TiP0S DE HACHA

Existen varios tipos de
hacha, pero la més adecuada
para nuestras actividades

es el hacha de mano tipo
"canadiense”.




MANTENIMIENTO DEL HACHA

Mientras no estés
usando el hacha,
cldvala en un
trozo de madera.
No la dejes tirada a o
; i { . 2

oo puenla st U
humedad la oxida, ademas podria mellarse el filo al dar con alguna piedra.

Cuando desocupes el hacha,
guardala en su funda.
l El hacha es una herramienta destinada a
f cortar madera. No ha sido confeccionada

para cortar alambre, hacer palanca para
quitar clavos ni tampoco para excavar.

MEDIDAS DE SEGURIDAD
EN EL USO DEL HACHA

e Antes de comenzar a cortar, asegurate que no haya ninguna
persona en la zona de la trayectoria del hacha. Si se zafa J
el hierro o se rompe el mango, puedes herir a alguien. z"" @j
Los observadores deben estar por lo menos a diez
metros de distancia.

e Observa también que no haya ramas u objetos que
estorben el movimiento de tu brazo al hachar.

¢ No uses el hacha cuando estés cansado pues tienes
menos control de la herramienta y podrias provocar
un accidente.
No uses el hacha cuando no haya luz suficiente.
Nunca utilices un pie para sujetar la rama que vas a
cortar. Si la tomas con la mano, la distancia debe ser
superior a 30 cm con relacién al punto de corte y debes usar guantes de
trabajo.
Mantén la vista en el corte que estas haciendo.
Siempre que guardes el hacha en la mochila o en el cajén de patrulla,
debes hacerlo en su funda. De lo contrario, al meter la mano para buscar
algo puedes lastimarte.

e Empuia el hacha firmemente para evitar que se formen ampollas en tu
mano.
Nunca corras con el hacha en la mano.
Si necesitas tener las manos libres para otras tareas, puedes llevar el
hacha en la espalda, trabada con el cinturén. Jamas delante ni en un
costado.
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e Al transportarla en la mano, llévala sostenida por el hierro o
cabeza, con el filo por delante y el lomo paralelo a tu cuerpo.
* Para entregarla, toma el hacha por la cabeza, con el filo hacia
arriba y ofrécela por el
mango. No la sueltes hasta
asegurarte que quien la
recibe la tiene bien sujeta. —=.
e Elhachaesuna
herramienta de trabajo
que usada indebidamente
puede ser peligrosa. Por eso los scouts no la utilizamos para
jugar, mucho menos para amenazar a nadie, ni siquiera en broma.

CdMmo USAR EL HACHA

Con seguridad no aprenderas a usar el hacha con sélo leer estas paginas, pero
si encontraras algunas recomendaciones Utiles:

® El corte se hace en un angulo
de aproximadamente 60°.

® Golpea alternativamente a
derecha e izquierda del corte;
un golpe es para levantar una
viruta y el segundo es para
separarla.

e Apoya el lefio que vas a cortar
sobre otro tronco mas grande o tocon

(jamas sobre una piedra o un trozo de hierro). _\Q{"Z@;
F;

¢ Nunca trabajes apoyando la
madera que vas a cortar sobre el
suelo blando, pues este absorbe ﬁ
parte de la fuerza del golpe.

* No es la fuerza descontrolada

la que corta, sino el filo y el AL b
peso del hacha. Debes levantar ll"i L Lol =
lo suficiente el hacha con un bl m.lu......Jn.:u

movimiento suave y fijar muy
bien el lugar del corte. EI movimiento se hace con el antebrazo y el codo,
evitando hacerlo con el brazo y el hombro.

® En climas muy frios, calienta un poco el filo en una llama antes de
comenzar a cortar. Recuerda que el metal a bajas temperaturas puede
quebrarse ante un choque violento.

e Cuando desocupes el hacha, limpiala paséandole un trapo con vaselina y
luego guardala en su funda.



En julio de 1789 partié de Cadiz rumbo a América la expedicién del
italiano Alessandro Malaspina para realizar una gran exploracion
cientifica de estas tierras: levantar nuevos mapas, medir la altura de
las montafas, traer muestras de minerales, dibujar la flora, estudiar
las costumbres de los habitantes y dibujarlos. Con él iban botanicos,
dibujantes, agrimensores, cartégrafos y mineralogistas.

Explorar es una tarea de equipo. Las expediciones estan formadas por
varias personas, cada una de ellas es especialista en algun tema y pone sus
conocimientos al servicio de la expedicion.

Del mismo modo, las especialidades que logres en la Unidad Scout deben
servir para explorar el mundo, conocer cosas nuevas, hacer algo para
mejorar el mundo y servir a los demas.

Ser especialista es tener un conocimiento o habilidad sobre un determinado
tema y, para lograrlo, se requiere de una buena cuota de dedicacion,
entusiasmo y alegria.

Si ya has decidido cudl es la especialidad que deseas obtener, habla con tu
dirigente para saber qué pasos debes seguir.
Si atin no lo has decidido, piensa en un tema
que te atraiga y para el que sientas que tienes
habilidad.

Elijo y completo
una especialidad
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TAMBIEN PUEDES.

) Preguntar a los amigos de tu patrulla cdmo obtuvieron sus especialidades.
2} Pedir orientacion a tus dirigentes; cuéntales qué temas te interesan.

1) Buscar informacion sobre el tema en que deseas especializarte. Consultar
en bibliotecas, navegar por internet o entrevistar a alguna persona
vinculada con el tema que te interesa, son algunas de las acciones que
puedes realizar.

Ten en cuenta que el cargo que desempefias en tu patrulla (cocinero,
responsable del equipo, secretario, responsable de juegos, enfermero u otro),
puede ser el punto de partida para obtener una especialidad.

Si ya estas trabajando en una especialidad,
escribe aqui cual has elegido
y qué avances has tenido en ella.

Quien posee una especialidad debe poner esos
conocimientos y habilidades al servicio de los demas.



Pon a volar tu imaginacion y piensa en un problema y el invento
que tu crearias para solucionarlo. No te preocupes si te surgen
ideas descabelladas, igual valen. Describe qué materiales
emplearias, como fabricarias tu producto y qué usos tendria.
Compatrte tu invento con tu patrulla.

;

Uso las especialidades
que he adquirido
para resolver

pral:ulernas cotidianos
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Los cazadores de la tribu avanzan por la selva hablando y riendo entre
ellos. De pronto, uno de los hombres que marcha a la cabeza del grupo se
detiene y alza sus brazos al cielo, una de sus manos ejecuta una extrana
figura. El silencio se hace presente entre los cazadores... el leén no esta
lejos.

Pequeia

5 tortuga _..’::
i Q i(/ e J 7 ' ﬁ__,: .-l-.\)

l l,'lll--ul'.-.,l'.rl"

Avestruz '_

/’ 3

Puerco !

espin

J *--,,_‘___

Esta escena, habitual entre los aborigenes Bosquimanos de Africa del Sur, se
desarrolla desde hace miles de afios y es una forma de comunicacién basada
en las manos. Mediante gestos precisos, se anuncia la proximidad de la presa
o el peligro. Las manos del cazador son un medio de expresién: ellas hablan...
silenciosamente.

¢ Por qué no contar una historia con sombras? Le
pueden agregar musica u otros efectos de sonido.

¢ Qué te parece si tu y tu patrulla sorprenden a las
demas patrullas en la proxima fogata de la Unidad?

SoMBRAS DE LA CHINA

También llamadas sombras chinescas o teatro de sombras. Se trata de
proyecciones de sombra que se hacen con las manos, sobre una pared
imitando animales o personas.

Para esta actividad necesitaras una lampara, la pared o una tela blanca y tus
propias manos.

Por medio de las sombras también puedes contar historias, le puedes agregar
musica y otros efectos que hagan mas entretenida tu presentacion.

Participo
con entusiasmo
en las actividades artisticas

de mi Unidad




Aguila

Serpiente

Baden-Powell, era una persona a
la que le gustaba expresarse de
muchas formas.

Escribia, ilustraba él mismo
sus relatos, actuaba, cantaba r1
y estaba siempre dispuesto

para participar en alguna
representacion...



AVANZAN LAS PATRULLAS

Avanzan las patrullas, a lo lejos, adelante, Descubre el campamento,
avanzan las patrullas al toque del tambor. alo lejos, adelante,
descubre el campamento

: 1
jAdelante! Juntos escalemos el humo del fogon,

la montana altiva,
juntos escalemos el picacho azul, jAdelante! Juntos...
solo los halcones sobre nuestra frente

giran majestuosos en el cielo azul. Las carpas se divisan, alo

lejos, adelante,
Con el morral al hombro, a lo lejos, adelante,  las carpas se divisan brufiidas

con el morral al hombro la tropa ya partié. por el sol.
jAdelante! Juntos... jAdelante! Juntos...
DO
&
L] I
pal— *' 1
A- wan-zan las pa- 1T e— llas a lo 4 fous
7
| FHEl' ;ﬂlﬂ I | J
HE p =
- -, k!
a - de- lan 1@_ a- van=fan lod pe -“1’
ﬁ BE7 . 1A BE _ i
 ——
_J: ..-.,.i.:d. E g%
Iru = ks ol 1o« gue del lom-boe ;0= de-an-ia !

: e : RET
CESeErsET s == "
jun-les g4-ca-le-mos la mon-5a - P ol h - Wl .

— 0
jun-os as-co-ke-mos el pl-oa - ehod - el
i
=== —=:
FE=
S0-0 lod nhal-ooeres so-Bre nues-fras  fren. Tes i
=ran ma-jes-luosos em @l cie- g a.- ful

Esta cancion scout se canta en muchos Iugares de nuestro continente.

¢ Qué te parece si inventan nuevas canciones para la
patrulla? Pueden organizar un Festival de la Cancion
de la Unidad. También podrian acompanarse con
instrumentos musicales fabricados por ustedes mismos.



STAR TREK

FECHA ESTELAR: 4368.2 I,
BITACORA DE VUELO DEL CAPITAN p— ' 4 |
JEAN Luc PICCARD 1
COMANDANTE DE -

LA NAVE ESTELAR ENTERPRISE

Asi comenzaba la mayoria de los episodios de

Viaje a las Estrellas, una fantastica serie de television
que comenzd a emitirse el afio 1967, y de la cual
seguramente conoces algunas de las versiones hechas
hasta nuestros dias. El comandante de la nave le dictaba a la computadora de
a bordo las situaciones por las que pasaban él y su tripulacion con el objeto
de que ésta las guardara en su memoria.

Igual que la bitacora del Enterprise, el Libro de Oro (o Libro de Patrulla) es
una bitacora de la vida y las aventuras de tu patrulla. Una bitacora que es
realizada por todos sus miembros.

Todos los miembros de la patrulla
participan en la confeccion y
mantenimiento del Libro de Oro
escribiendo, dibujando, pegando
fotografias.. ., pero siempre
hay uno de ellos que
ha sido formalmente
nombrado responsable
de su actualizacién
y cuidado, alguien
preocupado de que
no se dafe o extravie
y pendiente de que los
demas miembros de
la patrulla colaboren
activamente.

Expreso
mis pensamientos
Y experiencias

en el Libro de Patrulla
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PARA QUE UN LIBRO DE PATRULLA

Para recordar los buenos momentos pasados juntos: por el placer de
rememorar, algunos meses o afios mas tarde, aquella excursion, ese
proyecto por el que tanto trabajaron, las ceremonias, los campamentos...
Aunque pase el tiempo, los grandes momentos de la patrulla se conservan
en esas paginas.

Para presentar la historia de la patrulla a un nuevo integrante: qué mejor
carta de presentacion que un libro que cuente la historia, simbolos y
tradiciones de la patrulla, que hable de lo que han hecho juntos. Cuanto
mas conozca el o la nueva scout de todo esto, mas rapidamente se sentira
parte de la patrulla.

Para aprender de las experiencias: para sacar nuevas ideas de viejas
actividades, saber sobre lugares de campamentos y excursiones a los que
concurria la patrulla tiempo atras, para no caer otra vez en errores ya
cometidos, para no comenzar de cero.

Para expresar la cosas que sienten: que tienen ganas de contar, de
compartir con los amigos y amigas de la patrulla. Puede ser un dibujo, una
foto, un texto... ®

- Para registrar los saludos y
£ Afirmas de las personas
que los han visitado;

sus amigos, otras

« patrullas, dirigentes de
otras Unidades...

@

Para escribir las
decisiones que se
han tomado en cada
Consejo de Patrulla y
asi no volver a discutir
aquello que ya se decidio
y para que el o la Guia

lo lleve a los Consejos

de Unidad y lo use como
ayuda memoria.

¢ Tiene tu patrulla un Libro de Oro?
¢cUno especial y diferente, disenado por ustedes
mismos con las cosas que a ustedes les gustan?
¢ Lo mantienen actualizado? ;Han nombrado a un
responsable de su mantenimiento y cuidado?



El 11 de abril de 1970
se realiz6 el lanzamiento
del Apolo XIll con la misién de alunizar e instalar la segunda estacién
cientifica en la superficie lunar.

Habian pasado cincuenta y cinco horas y cuarenta y cinco minutos desde
el lanzamiento cuando una explosién dafié los tanques de oxigeno e hizo
perder energia y el curso de la nave. Fue en ese momento cuando John
Swigert, piloto del médulo de mando, pronuncié la famosa frase...

Houston. .. tenemos un problemd

Ese fue el comienzo de muchos y muy complejos problemas que la misién
Apolo Xl tuvo que enfrentar. Uno de los mas graves se produjo cuando el
diéxido de carbono de la cabina del médulo “Acuario”, donde se habian
refugiado los astronautas debido a los multiples desperfectos del médulo
“Odisea”, comenz6 a llegar a su limite de tolerancia. De no haber hecho
algo en ese minuto, la tripulacién habria muerto envenenada hacia las tres
de la tarde del miércoles 15 de abril de 1970.

La solucién planteada fue acoplar al sistema ambiental un filtro de litio
-las sales de litio tienen la capacidad de absorber el diéxido de carbono
de la atmésfera, de manera que ésta vuelva a ser respirable-, vy el filtro lo
sacarian del médulo de mando “Odisea”.

Encontrada la solucién, surgié inmediatamente un nuevo problema:
mientras los depésitos del Odisea eran cuadrados, los del médulo Acuario
eran redondos...

A las 3:38 de la madrugada, desmontando tubos de plastico de sus trajes
espaciales y utilizando cinta adhesiva que traian para cerrar las bolsas
con muestra de material lunar, los astronautas terminaron de confeccionar
los acoples que les permitieron resolver esta segunda dificultad y, de esta
manera, poner en funcionamiento el filtro de litio.

Puedo identificar
las principales partes

de un problema




¢Has visto la pelicula “Apolo XII1”? Si no lo has hecho, te la recomendamos.
Es un excelente ejemplo de todo lo que puedes hacer con imaginacion,
conocimiento, calma y trabajo en equipo para resolver una situacion dificil.
(Titulo original: Apollo XIII; Afo: 1995; Duracién: 140 min.; Director:

Ron Howard; Reparto: Tom Hanks, Ed Harris, Kevin Bacon, Gary Sinise,

Bill Paxton, Kathleen Quinlan, Miko Hughes; Productora: Imagine
Entertainment & Universal Pictures).

2 Queé te parece si realizan una feria de inventos de
la Unidad Scout, en la que cada patrulla presente
planos o maquetas de al menos una invencion

que ayude a mejorar la vida en campamento? Los
inventos ganadores podrian construirse y utilizarse
durante el proximo campamento de Unidad.

Un problema siempre nos desafia con soluciones, y para eso es importante
pensar con la razén, pero también echar a volar la imaginacion. Es lo que
hicieron los sabios de Florencia que, rompiendo los prejuicios de su época,
imaginaron los océanos no como barreras sino como vias navegables

que conectaban todas las partes del mundo. Esto le dio 4nimo a muchos
navegantes para atreverse por mares desconocidos.




Para garantizar que nadie se enterara de los ' i\'\f-
secretos de la primera exploracién oficial de

los Estados Unidos de América hacia tierras
desconocidas del territorio, el Presidente
Jefferson ide6 un sistema de escritura en
codigo para dirigirse mensajes con el
explorador M. Lewis. La palabra clave

era: ARTICHOKES (que en espafiol significa
“alcachofas”). No se han encontrado los
mensajes que ambos se enviaron usando
esta clave, pero eso no indica que no
hayan existido porque, segun relatan los
historiadores, es muy probable que =
el Presidente Jefferson haya recibido, descifrado y luego destrmdo los
mensajes para que no quedaran rastros.

Las patrullas también suelen proteger sus mensajes usando cddigos o claves
secretas. Para poder intercambiar mensajes secretos entre los miembros de
una patrulla, es necesario que todos se pongan de acuerdo sobre la clave que
utilizaran.

Los romanos utilizaban una clave que consiste en desplazar las letras del
alfabeto para que otras ocupen su lugar. Por ejemplo, si desplazamos la letra
"A" siete lugares hacia la derecha, la letra “H" la reemplaza. Veamos:

Alfabeto original
A B CDEFGH Il J KLMN
A/B|C|/D|E F|G

Alfabeto
en clave TIU|VIW[X|Y|Z

Alfabeto original

N OPQRSTUVWXYZ
Alfabeto |[H | 1| J K|L|M|N|N| 0P Q|R|S|
en clave
Las letras que sobran se ubican en los siete primeros lugares.

Utilizando este codigo romano, la frase “nos vemos el sabado a las 7" se
escribe: “ Gim oxfim xe mtutwi t etm 7",

Para descifrar el mensaje, solo debes saber cuantos espacios a la derecha se
desplazaron las letras del alfabeto.

Conozco diferentes
técnicas de comunicacion
y se utilizar algunas

de ellas

103



104

Criptografia es una palabra de origen
griego que se forma de las palabras cripto:
oculto y graphos: escritura, y se refiere a
las técnicas de escritura secreta.

UNA PATRULLA
BIEN COMUNICADA

La cadena de llamados es un procedimiento que permite
transmitir una informacion de manera rapida y segura. En P
esta forma de comunicacion, cada uno de los miembros de la =

patrulla debe transmitir la noticia que recibié a otro integrante ~ # -’ !
de la patrulla. Para que resulte, cada integrante de la patrulla a l
debe saber previamente a quién debe contactar y el mensaje % 1
debe volver a la persona que lo inicid, sélo asi sabran que la LY J ,‘*
cadena se ha completado. S ®

La informatica nos entrega otros medios rapidos, econdmicos y eficientes
de comunicacion: el correo electrénico y el chat. ;Sabes lo que es una

lista de distribucion? Quizas puedas armar una con los integrantes de tu
patrulla, ponerte de acuerdo en un dia y hora para comunicarse en un
canal de chat o construir una pagina web de la patrulla que les permita
mantener informacion en linea. Si te gusta la informatica, puedes preparar
un pequefio proyecto para tu patrulla y que éste forme parte de una
especialidad.

Si sabes usar el correo electrénico y el chat, te proponemos que pienses una
forma de ensefrselo al resto de tus amigos y amigas de la patrulla que no
han tenido esa oportunidad.

EL cdpigo MORSE., ANTIGUOQ PERQ EFICAZ

Pero, ¢qué pasa cuando necesitas comunicarte y no tienes a tu alcance los
medios modernos? Puede sucederte muchas veces durante excursiones y

en campamento que debas comunicarte con otros que se encuentran a una
distancia tal que no puedes hacerlo mediante palabras, ni aun gritando. Para
estas ocasiones, si no cuentas con un transmisor electrénico, es
muy util recurrir a medios que no por antiguos han dejado de
ser Utiles; ese es el caso del cddigo Morse.

El fisico norteamericano Samuel Morse
inventé en 1832 un lenguaje en base a
intervalos “cortos y largos” de sefales
auditivas o visuales. También a él le debemos
la invencién del telégrafo eléctrico.



Existen varios métodos para aprender el codigo Morse, incluso hay algunos
programas de computacion que pueden ayudarte en esto, pero ningun
método sustituye a la practica.

Deseamos compartir contigo un sistema de memorizacién consistente

en asociar cada letra del cddigo Morse con una palabra. Las silabas que
contienen la vocal O las traduces como una raya (es decir, un intervalo largo)
y las silabas que contienen las demas vocales (A, E, I, U) las traduces como un
punto (es decir, un intervalo corto).

Siguiendo esta premisa, las letras del alfabeto se asocian con las siguientes
palabras:

Y Palabra Cédigo Morse g Palabra Cédigo Morse
3 3
ASNO .- NOTA -
BONAPARTE - NONOPINONO - —. - —
COCACOLA - = OTONO -
CHOCOLONGO - - - - PISOTONES -
DOCENA - QOCORRICO -— =
EL . RAMONA S
FARAONA ce— SARDINA
GONDOLA - - TOS -
HIMALAYA - UNICO ce =
IRIS .. VENTILADOR cee =
JABONOSO - - = WILSONDOS C— -
KOLICO - - XOCHIMILCO - =
LIMONADA - YOTESOPLO - ——
MOTO - - Z0ZOBRADA -
1 . ——— = 6 —_
; Conoces algn sistema 2 7 ..
de memorizacion para los
nameros en codigo Morse? 3 == 8 ———-
4 e - 9 _—___.
5 ... 0 ---—--
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Quienes utilizamos el codigo Morse ademas nos hemos puesto de acuerdo
sobre la transcripcion que daremos a ciertas frases de uso comun, y asi
evitamos que los mensajes sean muy largos y puedan confundirnos.

Comienzo del mensaje

Fin del mensaje

Reunion de patrulla

Reunion de Guias de patrulla

Reunion de Unidad

Atencion

Peligro

Necesito ayuda

Comienzo de juego

Final de juego

Volver al campamento

Ocultarse

Nos vamos

Apurar

A comer

Descanso

Visitas en el campamento

Ir por la derecha

Ir por la izquierda

Acostarse

Gran silencio

Levantarse
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Los silbatos son instrumentos
aeréfonos que se
caracterizan por dar

sonidos fuertes y agudos.

Los primeros silbatos eran utilizados en
ritos tribales con cierto sentido mégico,
ya sea por su similitud al canto de los
pajaros o por ser evocadores

de emociones gracias a su

particular sonido. Los Cheyenne

creian que ciertos silbatos

tenian poderes sobre la

germinacion de las plantas y la fertilidad de la mujer.

Los Ayoreo, etnia sudamericana del Chaco occidental,
utilizan el “pito de cazadores” para avisar los movimientos
de sus presas cuando cazan en grupo. |

e PITOo con vara

Este silbato con vara tiene la cualidad de cambiar

la nota seglin se mueva el émbolo, acortando o
alargando la longitud del pito. Normalmente se usa
para obtener efectos sonoros curiosos, pero con algo
de habilidad se puede tocar alguna melodia sencilla.

Materiales

- 1vara de caia o bambu

-1 vara de diametro inferior a la anterior
para que pueda correr libremente dentro de ella

- cuchillo para cartén

- sierra para maderas

- lima plana pequefia de 0,5 cm
de ancho

- escoplo de 0,5 cm de ancho

- corcho

- ovillo de cuerda fina resistente

- vela

<>
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Instrucciones

figura 1 1. Serrar un trozo de la vara de cafia o bambu de
) - —— manera que ambos extremos queden abiertos
(figura 1).

figura
2. Para formar la boquilla, cortar

el extremo superior de la caia
segun el modelo que aparece
en la figura 2.

figura 3

- - - -

T
|
o

3. Marcar el lugar de la
ventana y el bisel
(corte oblicuo) con
el lapiz grafito, seguin bisel
las indicaciones que
aparecen en la figura 3.
El limite superior de la ventana debe estar ubicado bajo la parte oblicua
de la boquilla, respetando lo mas posible las distancias indicadas en la
ilustracion.

ventana 1

- [
0

1,5cm
Lic)

|

4. Para confeccionar el bisel se debe utilizar el
escoplo. De no ser posible puede reemplazarse
por el cuchillo para cartén, aun cuando sera
mas dificil maniobrarlo. Para formar el orificio,
empujar el escoplo desde el extremo inferior del
bisel hacia la ventana, tal como se aprecia en
la figura 4. Una vez terminado, pulir con la lima

plana para obtener una inclinacién regular. figura 5
5. Para obtener sonido, el aire debe estar me%?:a
transportado sobre el bisel por un conducto C - &
que lo guie como si se tratase de una lamina '\\ conducto i
. delgada (figura 5). Para . |
00%0( lograrlo, se debe cavar en corte

o por el interior del tubo un
canal del ancho del bisel y de algunos milimetros de
profundidad (figura 6).

figura 6
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figura 8

figura 10

R

figura 11

6. Hecho el conducto, tomar el corcho y
ajustarlo para que se adapte al interior
de la boquilla. Allanar ligeramente la
superficie del corcho que queda frente
al conducto (figura 7). Calzar el corcho
dentro de la boquilla y empujarlo hasta
el borde superior de la ventana. Cortar
el corcho restante. (Figura 8)

en corte

7. Envolver la parte
superior de la vara
interior con el cordel,
tal como se aprecia
en la figura 9.

8. Atar los extremos de
la cuerda y cubrir la
unioén con cera de
vela (figura 10).

Para finalizar, introducir

una vara dentro de la otra
(figura 11). El sonido sera
diferente dependiendo de la
cercania que tenga la vara
interior con respecto a la

boquilla de la vara exterior.

Usando el
silbato de vara
se podria crear
un codigo de
comunicacion
propio de la patrulla. Puede
resultar muy util en excursiones y
campamentos.
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Aqul anot

0 0tros olpjetivos qué meé propongo PAra

Aosarnollar mi capacidad Creatva. .
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No olvides revisar los objetivos y compartir tus
conclusiones con el Consejo de Patrullay con el o la
Responsable de Unidad que acompana tu progresion
personal. Seguro que ellos también tendran algo que
decir sobre tu crecimiento.



